22

ancerreg m

Danube Transnational Programme

Udrzitelna turisticka hodnota
digitalizace archeologického dédictvi

Digitalni pristupy k propagaci archeologické krajiny v Podunaji

{Verze 2021-08-05}



“

1HILCTTICTY “

Danube Transnational Programme

Shrnuti 3
1. Pravniramec 4
2. Archeologicka eKrajina Dunaje — digitalni archeologie a virtualni krajina 5
3. Ke strategii digitalnich vizualizaci — cile, vyzvy a cilové skupiny 7
3.1.  Uvod 7
3.2.  Vyzvy tykajici se digitalni vizualizace a propagace archeologické krajiny 8
3.3.  Hlavnicile strategie 10
3.4. Specifické strategické cile 10
Zachovani a konzervace 10
Vyzkum 10
Viditelnost a prezentace 10
Pfistupnost 10
Tvorba hodnoty 10

3.5. Zlcastnéné strany a cilové skupiny 10

4. 0Od archeologie k interpretaci dédictvi — strategicky pfistup k digitalni vizualizaci archeologického

dédictvi 12
4.1.  Planujte! - Strukturovani pracovniho postupu 13
4.2. Prozkoumejte a studujte! - Od analogovych k digitalnim archeologickym datim 14
4.3. Klasifikujte a organizujte! - Normy a formalni jazyky 15

4.4. Harmonizujte a propojte se! - Virtudlni archeologie a mezinarodni strategie digitalizace 17

4.5.  Spravujte a udrZujte! - Sbirky dat a udrzitelnost 18
4.6. Odhalte a vizualizujte! - Interpretace archeologie a virtualni rekonstrukce 20
Tipy Europeany pro vypravéni pribéhd 21

5. Budovani vzpominek a vstépovani hodnot — strategicky pfistup k propagaci archeologické krajiny
pomoci digitdlnich technologii 23
5.1. Viditelnost a prezentace 23
PiSte Archeologii! - Blogy, podcasty a fora 24
Mluvte o archeologii! - Archeologie a socidlni média 24
Animujte archeologii! - Archeologie a video platformy 25
5.2.  Pfistupnost 25

Pozvéte a vstupte! - Dopad COVID-19 a/nebo pfirodnich katastrof na fyzickou dostupnost
kulturniho dédictvi 26

Provedte a prozkoumejte! - Digitalni archeologické dédictvi a zazitky navstévnikd v muzeich 27

UcCte se a ucte ostatni! - Archeologické dédictvi ve skoladch 28
6. Doporuceni vyplyvajici ze strategie a narodnich priorit . 30
Obrazky a grafika 32

Prispévatelé 32



Shrnuti

Q)

%

Interreg H

Danube Transnational Programme
Danube's Archaeological
eLandscapes

(@



“

1HILCTTICTY “

Danube Transnational Programme

1. Pravni ramec

Hodnoty kazdé komunity se odrazeji v jejich pravnich predpisech. Ustava a soubor zakon(,
podzakonnych norem a predpist odhaluji zasady, normy, hodnoty a agendu, které spolec¢nost v dobé
jejich uplatiiovani povazuje za dlleZité.

Kulturni dédictvi je dllezitym zakladem spolecnosti, a proto je jeho ochrana obvykle soucasti
narodnich zakonl a mezinarodnich imluv. Stejné jako vsechny ostatni oblasti Zivota spole¢nosti
podléhd i ochrana kulturniho dédictvi neustalym zménam, které se odrazeji v pravnich predpisech. To
se odrazi v nejvyznamnéjsich mezinarodnich legislativnich dokumentech pro pamatkovou ochranu a
vyzkum pamatkové chranéné (pred)historické krajiny. V chronologickém pofadi jsou to napf:

® Evropska kulturni imluva (1954)

e Umluva o ochrané kulturnich statk( v pfipadé ozbrojeného konfliktu (1954)

® Evropska umluva o ochrané archeologického dédictvi (1969)

e Umluva o opattenich k zdkazu a zamezeni nedovoleného dovozu, vyvozu a prevodu
vlastnictvi kulturnich statkd (1970)

e Umluva UNESCO o ochrané svétového kulturniho a pfirodniho dédictvi (1972)

® Evropska umluva o ochrané architektonického dédictvi Evropy (1985)

e Charta ICOMOS pro ochranu a spravu archeologického dédictvi (1990)

® Evropska umluva o ochrané archeologického dédictvi (revidovana) - Vallettska umluva (1992)

e Mezinarodni charta kulturniho cestovniho ruchu — Rizeni cestovniho ruchu na mistech
vyznamnych pro kulturni dédictvi (1999)

e Globdlni eticky kodex cestovniho ruchu UNWTO (1999).

® Evropska umluva o krajiné — Florentska amluva (2000)

e Umluva o ochrané podmorského kulturniho dédictvi (2001)

e Budapestska deklarace o svétovém dédictvi (WHC, 2002)

e Umluva o ochrané nehmotného kulturniho dédictvi (2003)

e Umluva o ochrané a podpore rozmanitosti kulturnich projev( (2005)

e Ramcova Umluva Rady Evropy o hodnoté kulturniho dédictvi pro spole¢nost — Umluva z Fara
(2005)

® Evropska ramcova imluva o hodnoté kulturniho dédictvi pro spole¢nost (2005)

e Paté "C" (WHC, 2007)

e Charta ICOMOS o interpretaci a prezentaci kulturniho dédictvi (2008)

e Smérnice Europae Archaeologiae Consilium (EAC) (2014-2015)

® Prohlaseni z Namuru (2015)

e Strategie Evropské unie pro Podunaji a ak¢ni plan: Kultura a cestovni ruch (2016)

e Pokyny pro spravu vefejnych archeologickych nalezist v Salalah (2017)

e Ramcova umluva UNWTO o etice cestovniho ruchu (2017)

e Strategie evropského dédictvi pro 21. stoleti (2017)

e Operacni pokyny pro provadéni Umluvy o svétovém dédictvi (1976-2019)

e Prirucka akcéniho planu umluvy Faro (2018-2019)

V ramci projektu Iron-Age-Danube, ktery lze povaZovat za pilotni projekt soucasného projektu
Danube’s Archaeological eLandscapes, byl kladen dlraz na vyzkum, ochranu a udrzitelné turistické
vyuziti naSeho archeologického dédictvi. Diky tomu byly zvefejnény metodické nastroje a strategie
pro pamatkové chranéné (pre)historické krajiny v Podunaji®, které nabizeji kompletni pfehled

1 Czajlik, Zoltan; Creénar, Matija; Doneus, Michael; Fera, Martin; Hellmuth Kramberger, Anja; Mele, Marko (eds)
(2019): Researching Archaeological Landscapes Across Borders. Strategies, Methods and Decisions for the 21st
Century. Graz-Budapest: Archaeolingua.
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mezinarodniho pravniho zédkladu zahrnujiciho ochranu dédictvi, vyzkum a spravu krajiny na jedné
strané a vyuZiti dédictvi v cestovnim ruchu na strané druhé? . Z téchto pravnich ramcti vychdzi i
strategie digitdlni vizualizace a prezentace archeologického dédictvi, ktera je predstavena v
nasledujicim textu.

2. Archeologicka eKrajina Dunaje — digitalni archeologie a virtualni

krajina

Bohaté a kulturné rozmanité archeologické dédictvi Podunaji je svédectvim tisiciletého
spolecenského a kulturniho vyvoje a dalezitym zdrojem informaci o nasi minulosti. Pfesto jeho
obrovsky potencial pro rozvoj cestovniho ruchu v regionu neni zdaleka plné vyuZzit. Jednim z hlavnich
dlivodu této situace je skutecnost, Ze zejména prehistorické pamatky jsou z velké c¢asti ukryty pod
zemi; i tam, kde se archeologické pozistatky zachovaly nad povrchem (napf. v podobé vall, mohyl
nebo kamennych pamatek) a mohou byt pfistupné, jsou tyto lokality ¢asto zakryty vegetaci. V
dlsledku toho zlstava archeologické dédictvi ¢asto neviditelné, a proto vyZaduje inovativni zpUsoby,
aby mohlo byt Uspésné udrZitelné spravovano a vyuzivano. "Viditelnost" zahrnuje vice nezZ jen
samotnou fyzickou pritomnost archeologickych artefaktl nebo rekonstrukci lokalit, ale také
viditelnost, a tedy pfistupnost archeologie pro Sirokou verejnost. Nové technologie nam zaroven
umoZziuji nejen vizualizovat archeologické poznatky zcela novymi zplsoby, ale také tyto poznatky
atraktivné sdilet a komunikovat.

Hlavnim cilem projektu Danube’s Archaeological eLandscapes je proto zviditelnit archeologické
dédictvi, zejména archeologickou krajinu Podunaji, na regionalni, narodni i mezinarodni Urovni, a tim
zvysit jeji atraktivitu pro zaclenéni do udrzitelného kulturniho cestovniho ruchu. Patefi tohoto ukolu
do nejvyznamnéjsich archeologickych krajin Podunaji. Zapojenim nejmodernéjsich technologii
virtualni reality (VR) a rozsirené reality (AR) budou tato muzea, kterd pfitahuji vétsinu turistd,
podnécovat své navstévniky k poznavani archeologického dédictvi v jeho plvodni krajiné a k
pozndavani nejen archeologickych krajin vlastni zemé, ale i partnerskych zemi.

Krajinni archeologové studuji lidskou ekodynamiku, vzajemné plsobeni a zpétné vazby mezi lidmi a
pfirodou v krajiné, kterou obyvali. Podunaji pfedstavuje mnozstvi archeologickych krajin s tisici
archeologickymi lokalitami od paleolitickych jeskyni v hornim Podunaji az po stfedovéké kostely v
Bulharsku. Krajiny vsak vytvareji také archeologové. Jsou to "institucionalni krajiny" utvarené rekami
védéni, cestami vymény informaci, ale také vyzvami, vlastnimi horami, které musi prekonavat.
Dohromady tak vytvati archeologickou krajinu Podunaji, ktera nezna hranice; jako evropsti partnefi
spolupracujeme napfic staty.

Projekt Danube’s Archaeological eLandscapes si klade za cil nejen podpofit jednu z nejvétsich siti
vyznamnych instituci s archeologickymi sbirkami a znalostmi, ale zaméruje se také na dlouhodobou
kampan na vzajemnou propagaci archeologického kulturniho dédictvi. Partnerstvi proto bude
pokracovat v praci projektu lron-Age-Danube — finalisty RegioStars2018 — propagaci nové Dunajské
stezky doby Zelezné, ktera byla certifikovana jako kulturni cesta Rady Evropy, a vytvarenim novych
nadnarodnich archeologickych cest jako nastrojli pro zachovani a zpfistupnéni téchto krajin. S cilem
zpfistupnit a zatraktivnit archeologické krajiny projekt zkoumad potencidl "eLandscapes" - konceptu,
ktery posouva archeologické krajiny a krajinnou archeologii na dalsi droven.

V 21. stoleti se archeologicka krajina stdle vice vyviji smérem ke krajiné digitdlnich dat. Digitalizace
archeologickych dat jak na misté pfi vykopavkach, tak v muzeich i na Gradech pamatkové péce vytvari

2 https://zenodo.org/record/3601139#.YQKWAKBCSUK [pFistup 1. 6. 2021].
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digitalni obraz Podunaiji a ¢ini jeho archeologické dédictvi stale pristupnéjsim. Zaroven vsichni stale
vice Zijeme v digitalni krajiné — krajiné utvarené proudy informaci a mraény dat, obyvané virtualnimi
komunitami a digitdInimi kmeny. Projekt Dunajské archeologické eKrajiny tyto krajiny spojuje a
propaguje archeologické krajiny Podunaji pomoci nastroju a zdroju, které v této digitalni krajiné
vyrostly. V rdmci projektu Danube's Archaeological eLandscapes vznika archeologicka krajina Dunaje,
které maji za cil spojit badatele a vefejnost z rliznych geografickych a institucionalnich prostredi,
sdilet a vyuZivat poznatky o nasi archeologické minulosti. Jako zaklad tohoto snazZeni byla
vypracovana strategie a doporuceni pro vyuZziti digitdlnich technologii pfi vizualizaci archeologického
dédictvi.

Obrdzek 1{Mapa Podunaji — partnerské instituce projektu Danube’s archaeological eLandscapes}

Project Partners and Associated Partners )
=
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Obrdzek 2{Placeholder: Umélecky rekonstrukce osady Schwarzenbach z doby Zelezné; Quaint. Mohla by vzniknout dalsi
verze, kterd kombinuje ziskdvani dat (ALS) s uméleckou rekonstrukci — MF}.

3. Ke strategii digitalnich vizualizaci — cile, vyzvy a cilové skupiny
3.1. Uvod

V |été roku 2020 se v rdmci projektu Danube's Archaeological eLandscapes zacalo se tfemi
samostatnymi pristupy s cilem vytvofit spolec¢nou strategii pro vyuZiti digitalnich technologii pfi
prezentaci a propagaci archeologickych krajin. Byly vytvoreny tfi mezinarodni pracovni skupiny se
specifickym zamérenim na archeologické, technické a socialni aspekty projektu, které spojily svij
vyzkum ve tfech mezinarodnich studiich. Kazda skupina pfistupovala k archeologii Podunaiji z jiného
Uhlu. Archeologickym cilem bylo podpofit zicastnéné strany pfi vyvoji nejmodernéjsich digitdlnich
vizualizaci archeologickych krajin, lokalit nebo artefaktli na zakladé védeckych dat. Technologické cile
se zamérovaly predevsim na analyzu naklad(l a pfinost technologickych reseni pro vyvoj a prezentaci
archeologickych vizualizaci a jejich propagaci napfi¢ partnerskymi institucemi. Tfeti skupina se
zabyvala socidlnimi aspekty archeologického dédictvi, napf. jeho digitalnim zviditelnénim,
pfistupnosti a udrzitelnym vyuZzitim v prostfedi cestovniho ruchu. Tyto studie jsou zdkladem pro
definovani strategického pristupu k implementaci digitalnich technologii pfi prezentaci a propagaci
archeologického dédictvi v Podunaiji.
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3.2. Vyzvy tykajici se digitalni vizualizace a propagace archeologické krajiny
Po analyze a spole¢ném prezkoumani vysledkd rliznych studii partnefi projektu identifikovali fadu
problému, které se Casto vyskytuji pfi vyvoiji digitdlnich vizualizaci kulturniho dédictvi. Vyzvy vyplyvaji
z pfizplGsobeni archeologické prace technologickému, ale i spolecenskému vyvoji.

V ramci archeologickych digitalizacnich projektt tyto problémy c¢asto zacinaji netplnym planovanim
projektu od vyzkumu na misté aZ po koneénou vizualizaci. Casto chybi spoluprace s odborniky z
oblasti digitalizace kulturniho dédictvi, ktefi by méli byt do takovych projekt(i od pocatku zapojeni.
Vzhledem k relativni novosti vyuzivani digitalnich nastrojl v oblasti kulturniho dédictvi neni dosud
vypracovana spolecna terminologie, standardizovany slovnik a podrobné pokyny pro dokumentaci.
Vzhledem k tomu, Ze vyzkumna data ¢asto nejsou ndleZité zdokumentovana, ¢asto chybi metadata a
paradata. V dlsledku toho je vytvareni rozpoznatelnych, védecky schvalenych digitalnich modeld,
které Ize dale vyuZivat a sdilet, zatizeno. Casto chybi udrzitelné plany dlouhodobého uchovévani a
spravy dat pro digitdIni modely; naopak mnoho projekt(, instituci a zemi si vytvofilo vlastni strategie
digitalizace a shromdazdéna data jsou ¢asto vyhradné zakotvena v datovych modelech specifickych
pro dany projekt nebo v institucionalnich datovych modelech. Navic dosud nebyl sestaven prehled
mnoha databazi kulturniho dédictvi a pfistupnost a autorska prava k datlim nejsou dostatecné
definovdna. V neposledni radé musi byt virtualni vizualizace po svém vytvoreni védecky vérohodné a
zaroven atraktivni a poutavé, aby zaujaly své publikum.
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Obrazek 4{Grafické vyzvy kapitola 4}

Missing Digital Experts
Lacking Documentation

Inadequate Database Models

Disappointing virtual visualisations

Zapojeni rliznorodého publika — od akademickych a odbornych kolegli aZ po milovniky archeologie a
Sirokou verejnost — je jednou z nejvétsich vyzev, kterym celi muzea a instituce kulturniho dédictvi
vyuzivajici digitalni nastroje bud’ ve svych galeriich a expozicich, nebo ve virtualnim prostoru
internetu.

Zatimco digitalni ndstroje pouzivané v muzeich a pro vystavni ucely vyzaduji systematické financovani
dlouhodobé udrzby a udrzitelnou infrastrukturu, virtualni platformy, véetné webovych stranek a
online databazi, blogl a podcast(, ale také socialnich médii a platforem pro sdileni videa, jsou
obvykle levné. Uspé$na virtualni pritomnost viak vyZaduje viditelnost a dostupnost vysoce kvalitniho,
na vyzkumu zaloZeného obsahu, ktery je zase tfeba pravidelné aktualizovat, spravovat a monitorovat
— to posledni zejména v kontextu socidlnich médii a dalSich interaktivnich platforem. Tyto ukoly se
Casto pridavaji k pracovnimu zatiZzeni kuratoru a dalSich zaméstnancu bez potfebného skoleni nebo
odpovidajici metodiky pro vzdaleny a interaktivni pfistup ke kulturnimu dédictvi. Aby bylo mozné
pIné vyuzit digitalni reseni jako zpUsob zpfistupnéni kulturniho dédictvi rozmanité a inkluzivni
spolecnosti, musi takova metodika vychazet z prlizkumu navstévnikt, pokud jde o jejich potreby,
zajmy a moznosti

Nedostatek metodiky je dale patrny v oblasti mezi virtudlnim prostorem a muzei. Interoperabilni
systémy a nastroje digitdlni spravy vyzaduji, aby se kuratofi online databazi, jako jsou virtualni
katalogy, neustale pfizptsobovali vyvoji novych format(. Zvlasté zretelné se projevuje nerovnost
mezi velkymi narodnimi institucemi a mensimi regionalnimi muzei, kde se ekonomika kulturniho
dédictvi musi spoléhat na financni a osobni prispévky jednotlivcd.

Digitalni a fyzicky pfistup ke kulturnimu dédictvi vSak zacind mimo sektor muzei a pamatek. Jednim z
nejvlivnéjsich problému, kterym sektor kulturniho dédictvi Celi, je pomalé, ale vytrvalé stahovani
archeologie a souvisejicich témat ze sSkolnich osnov. Bez oceriovani archeologického dédictvi
podporovaného prostrednictvim vzdélavani mize jakakoli propagace archeologické krajiny Podunaji
ztratit své budouci publikum.
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Engaging diverse audiences
Lack of digital strategies
Lack of long-term funding
Insufficient staff training
Inequalities between larger and smaller institutions

Archaeology and cultural heritage missing from school education

3.3. Hlavni cile strategie
V roce 2021 se technologické moZnosti prezentace a propagace kulturniho dédictvi zdaji byt témér
nekonecné. Ne vsechna existujici Feseni jsou vSak adekvatni a mnoha jsou nakladna. Proto
potiebujeme spolecny pfistup k analyzam naklad( a prinosa a osvédcenych postupl pro sektor
archeologického dédictvi. Hlavnim cilem strategie je doporucit spolecny pfistup k vyuzivani novych
digitalnich technologii pfi vizualizaci archeologického dédictvi, ktery zohledriuje vSechny tfi hlavni
aspekty projektu — archeologickou praci, technologické nastroje a socidlni zaméreni. VSechny tfi
aspekty spojuje jejich cil zviditelnit archeologii a zvysit povédomi o tomto kfehkém dédictvi Podunaji,
coz tvofri zaklad sité vytvorené v ramci transdunajského partnerstvi.

3.4. Specifické strategické cile

Zachovani a konzervace

Cilem strategie je podpofit rozvoj a vyuzivani digitalnich technologii pro ochranu archeologického
dédictvi, zejména archeologické krajiny. Digitalni technologie mohou podpofit ochranu pamatek
nejen jako dokumentacni nastroje pouzivané odborniky, ale umoznuji také interaktivni zapojeni
dalsich zainteresovanych stran do procesu.

Vyzkum
Strategie podporuje vyuzivani digitalnich technologii v archeologickém vyzkumu a pfi
zprostredkovani archeologickych poznatki Siroké verejnosti.

Viditelnost a prezentace
Strategie podporuje zviditeInéni archeologického dédictvi pomoci digitalnich komunikacnich kanald.

Pristupnost
Strategie podporuje dostupnost archeologického dédictvi prostfednictvim digitalnich technologii,
které umoznuji Sirokou dostupnost archeologickych znalosti.

Tvorba hodnoty
Strategie umoznuje zuc¢astnénym stranam vytvaret novou pridanou hodnotu pro komunity
prostfednictvim cestovniho ruchu investicemi do novych zpUsob vizualizace archeologické krajiny.

3.5. Zucastnené strany a cilové skupiny
Zainteresovanymi stranami strategie jsou:

e Pamétové instituce (muzea, Ufady pamatkové péce...)
e Védecké organizace (univerzity, vyzkumné Ustavy...)
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Mistni a regionalni organy verejné spravy (obce, regionalni samospravy...)

Vzdélavaci instituce (Skoly vSech stupn)

Firmy podnikajici v kultufe (organizatofi akci...)

Strategie ma dopad na nasledujici cilové skupiny:

Verejnost

Vyzkumnici

Komunity (véetné spolkd...)
Pedagogové a samovzdélavajici se
Firmy (vétSinou malé a stfedni podniky)

Strategie byla vypracovana spolecné se Strategii 21 (Strategie evropského dédictvi pro 21. stoleti).
Strategie 21 rozdéluje vyzvy, doporuceni a osvédcené postupy do tfi sloZek: znalosti a vzdélavani,
socialni sloZzka, Uzemni a hospodarsky rozvoj. Nase cile, cilové skupiny a zic¢astnéné strany byly s
témito slozkami propojeny.

Obrdzek 6{Strategie 21 a DAel}
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4. Od archeologie k interpretaci dédictvi — strategicky pristup k

digitalni vizualizaci archeologického dédictvi

Virtudlni vizualizace pamatek kulturniho dédictvi se ¢asto zaméruji predevsim na navrh virtualnich 3D
modell. Cely proces vSak vyZaduje holisti¢téjsi pristup, aby bylo dosaZzeno plného informacniho a
komunikacniho potencialu téchto prezentaci. Podrobnéji fe¢eno, vyvoj virtualnich vizualizaci se
nachazi na pomeazi technologii, kulturniho dédictvi (archeologie), komunikace, interpretace dédictvi a
dokumentace (obr. 7). Kazdy z téchto aspekt( hraje dileZitou roli pfi optimalizaci vysledného
produktu. Pracovni postup zahrnujici vSechny tyto aspekty je proto nezbytny pro cilenéjsi a Iépe
zamérenou prezentaci.

V nasledujicich kapitolach se zamérime na konkrétni témata souvisejici s projektem a podrobnéji je
predstavime v rdmci naseho holistického pfistupu k virtudlni vizualizaci kulturni krajiny.

Obrdzek 7{Vztahy mezi jednotlivymi aspekty procesu vizualizace a jejich vliv na sloZeni virtudlIni 3D vizualizace. (Luznik-
Jancsary, b.d.)}
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4.1. Planujte! - Strukturovani pracovniho postupu
S ohledem na vyse uvedené cile byl vytvoren zakladni pracovni postup zahrnuijici interdisciplinarni
aspekty virtudlni vizualizace kulturniho dédictvi. Tento pracovni postup se sklada z deviti fazi, z nichz
kazda se zaméruje na konkrétni ukoly (obr. 8):

Planovani projektu: vybér archeologickych (pamdtkovych), technickych a socialnich strategii;
Ziskavani dat: sbér dat pomoci aktivnich technik blizkého a dalkového prizkumu, pasivnich
technik blizkého a dalkového prizkumu, digitalizace starSich dat, vyzkum analogii atd.;

® Prvniinterpretace: interpretace archeologického/kulturniho dédictvi se zamérenim na

virtualni digitalni vylepseni;

Tvorba 3D modelu: integrace dat, virtuadlni reprodukce a virtualni rekonstrukce;

Komunikacni strategie: vybér nejlepsich komunikacnich kanall a formatd soubord;

Druhy vyklad: navrh déje;

Uprava 3D modelu: Gprava 3D modelu podle poZadavkil odborniki a zvoleného formatu a

nasledné zpracovani render(;

Sifeni: hotové komunikaéni formaty (a jejich poufziti);

Dokumentace: dokumentace paradat a metadat.

Je dllezité si uvédomit, Ze faze 2 a 3 se vzajemné ovliviiuji po peclivém vyhodnoceni interpretace a
rozhodnuti o navrhu.?

Obrazek 8{VirtudlIni vizualizacni pracovni postup. (LuZnik-Jancsary, b.d.)}
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3 Luznik-Jancsary, N. (nepublikovano). Information and Communication Potential of Computer-Aided
Visualisation of Archaeological Objects, PhD Thesis.

Luznik-Jancsary, N., Horejs, B., Klein, M., & Schwall, C. (2020). Integration and workflow framework for virtual
visualisation of cultural heritage. Revisiting the tell of Cukurici Hoylik, Turkey. Virtual Archaeology Review,
11(23), 63. https://doi.org/10.4995/var.2020.13086
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Cely proces Ize rozdélit do tii rlznych vzajemné se prolinajicich aspektd: archeologicky
aspekt/kulturni dédictvi, technicky aspekt a socialni aspekt (tabulka 1). Jejich zapojeni do jednotlivych
fazi se pohybuje od vysokého zapojeni (3) pfes stfedni zapojeni (2) aZ po nizké zapojeni (1). V
nékterych fazich nejsou zapojeni viibec (0).

Tabulka 1{Uroveri zapojeni archeologickych (CH), technickych a socidlnich aspekt(i do pracovniho procesu.}

Faze pracovniho Archeologie/CH Technické Socialni aspekt

ostupu hledisko
P P Aspekt

0 | Planovani projektu

1 [ Sbér dat 2 0
2 | Prvniinterpretace 0 0
3 | Tvorba 3D modelu 1 0
4 | Komunikaéni strategie 1 1

5 [ Druhd interpretace 1

6 | Uprava 3D modelu 0 0
7 | Siteni 1

8 | Dokumentace

Spolu s fazemi procesu lze definovat druhy specialistl pro jednotlivé faze a také nastroje potrebné k
plnéni tkolld v jednotlivych fazich. Pro vybér spravnych specialistl a nastrojd pro konkrétni faze
projektu mohou byt velmi uzite¢né vyse uvedené tfi aspekty.

4.2. Prozkoumejte a studujte! - Od analogovych k digitalnim archeologickym datdm
Povaha a stav archeologickych dat se za poslednich nékolik desetileti vyrazné zménily. Se zavedenim
modernich technologii a novych metod odvozenych z oblasti pfirodnich véd se archeologické
vyzkumy staly komplexnéjsimi a jejich nalezy jsou nyni vysledkem a zaroven vychodiskem pro ¢etné
dalsi analyzy. MnoZstvi dat, ktera pfi téchto ¢innostech vznikaji, roste a stava se velmi rozmanitym.
To je sice velmi pfinosné pro pokrok v archeologii, ale zaroven to komplikuje sledovani, organizaci a
vyhodnocovani vsech téchto dat.

DalsSi moznosti, ktera se objevila s rozvojem novych technologii, je opétovné zkoumani starych dat —v
nékterych pripadech starych i vice nez sto let. Takové prezkoumani pfindsi nové Udaje, které mohou
vyznamné ovlivnit nase soucasné znalosti.



“

1HILCTTICTY “

Danube Transnational Programme

Prvnim krokem kaZzdého archeologického vyzkumu je shromazdéni vsech dostupnych udajl tykajicich
se zkoumaného predmétu. To je jesté dllezitéjsi, kdyZ chceme rekonstruovat archeologickou krajinu
(nebo jakékoli archeologické dédictvi). Po shromazdéni idajl je tfeba posoudit jejich kvalitu a
vérohodnost. Dlvéryhodnost Udajl je delikatni zaleZitost a nelze ji zobecriovat. Kazdy soubor dat je
tfeba prozkoumat a odbornik musi rozhodnout, zda maji data védeckou (archeologickou) legitimitu -
tj. zda byla vytvorena podle tehdejsich standardd.

Na druhou stranu Ize kvalitu udaji zobecnit. Pro ucely projektu Danube’s Archaeological eLandscapes
jsme vytvofili tabulku, v niZ jsou uréitym typim dat prifazeny ¢tyfi Urovné kvality. Kazda Uroven
kvality ma svou vlastni definici. Doporucuje se pouZzivat tuto tabulku v kombinaci s konkrétni matici
pFipravenou pro vypocet vhodnosti zadanych dat pro tvorbu digitalnich prezentaci* (viz také kapitola
4.5). Tabulku kvality dat a matici lze také vyuZit pfi planovani dalsiho vyzkumu, protoze mohou
upozornit na chybéjici idaje tykajici se daného tématu.

Pro kazdy ukol se pouZivaji digitalni nastroje specifické pro dany ucel. V dnesni dobé je pro tento ukol
vhodny jak software s otevienym zdrojovym kddem, tak komeréni produkty.®

4.3. Klasifikujte a organizujte! - Normy a formalni jazyky
Od pocatkl systematické archeologie v 19. stoleti ma tato disciplina vyrazné interdisciplinarni
charakter. Jeji podstata ziskavani poznatk( prostfednictvim vyzkumu hmotnych pozUstatk(
historickych kultur podporovala pfejimani a rozvoj metod z humanitnich i pfirodnich véd. Tyto
metody jsou dnes zakladnimi nastroji oboru. Napfiklad od pocatku stal v centru vyzkumné
dokumentace popis artefakt( a nalezli z vykopavek. Taxonomie, typologie a komparace vytvorily
ramec pro ¢asové strukturovani a chronologii i kulturni klasifikace. V soucasné dobé je vsak
shromaZdovani nalez( ziskanych rozsadhlymi archeologickymi prospekénimi metodami® stejné
dllezité jako fyzické nalezy architektonickych pozlistatkd, rozsahlych sidelnich struktur nebo prvki
minulych krajinotvornych aktivit, jako je doprava, tézba nebo zemédélstvi, dochovanych in situ.

Pro textovy a graficky popis archeologickych objektd byly jednotlivymi védeckymi Skolami a v rdznych
zemich vyvinuty specifické zplisoby zobrazeni. V poslednich desetiletich se digitalni technologie
objevily témér ve viech oblastech spolecnosti, archeologii nevyjimaje. V posledni dobé se ukazuje
potfeba mezinarodni formalizace pouzivani digitalnich technologii v archeologickém vyzkumu,
napfriklad pfi pofizovani dat, jejich zpracovani, analyze a pro jejich ukladani.

V soucasné dobé je zplisob terénniho sbéru dat stale velmi silné zakorenén ve specifickych
regionalnich archeologickych tradicich. Vyména informaci probiha pfedevsim formou digitalizace
stavajicich formulara a klasifikacnich systému. Zatimco zaznamenana data jsou stéle Castéji
shromazdovana v prostorovych databazich, pozadavky specifické pro jednotlivé zemé a instituce
komplikuji mezinarodni formalizaci archeologickych terénnich dat. Vliv vyvoje v Siroké oblasti
digitalnich humanitnich véd vsak nabizi prvni pfistupy v této oblasti, i kdyz i ty vychazeji prevainé z
iniciativ vedenych velkymi vyzkumnymi institucemi.

5> Naptiklad Sketchfab, ATON a 3D HOP (software pro prezentaci 3D modelil), PeriodO (software pro tvorbu
Casovych os), Arches (open-source softwarova platforma pro spravu dat o kulturnim dédictvi), open atlas
(open-source software pro GIS).

6 Czajlik, Zoltan; Cre$nar, Matija; Doneus, Michael; Fera, Martin; Hellmuth Kramberger, Anja; Mele, Marko (eds)
(2019): Researching Archaeological Landscapes Across Borders. Strategies, Methods and Decisions for the 21st
Century. Graz-Budapest: Archaeolingua.
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Evropské iniciativy v oblasti datovych standard( jsou zvlasté dobre zavedeny v oblastech archeologie,
kde se k zaznamu polohy a stavu objektl pouziva prevaziné technické vybaveni.

V pripadé digitdlné 3D zaznamenanych krajin, vykopavek nebo architektonickych prvkl a artefaktd je
pouziti digitalnich metod, jako je 3D skenovani a modelovani na zdkladé obrazu, vice ovlivnéno
technickymi obory. Obory 3D digitalizace a 3D vizualizace archeologického kulturniho dédictvi lze na
zékladé definice Reillyho z roku 1991 oznadit jako "virtudlni archeologii"” . Pojem 3D digitalizace Ize
tedy chapat jako virtualni popis existujiciho archeologického Utvaru a 3D vizualizace jako virtualni
popis simulovanych (v soucasnosti neexistujicich) archeologickych ttvard.

Vzory osvédéenych postupl poskytuji pokyny pro rizné typy metadat, ktera by méla byt
shromazdovana v ramci kazdého procesu digitalizace kulturniho dédictvi. Zaméruji se na
administrativni a popisnd metadata. Administrativni metadata obsahuji obecné informace o procesu
vytvareni 3D modelu s dalsSim zaméfrenim na nastaveni hardwaru a Udaje o tvorbé softwaru. Popisna
data obsahuji informace o virtualné vizualizovaném objektu. Jak rozsahla tato data budou, zavisi
predevsim na povaze a rozsahu projektu, pro ktery jsou 3D modely urceny.

Kromé toho jsou pro popis predmétu zasadni také paradata. Podle Londynské charty paradata
dokumentuji vSechny rozhodovaci procesy, a tak je zfejmy vztah mezi zdroji a kone¢nym vysledkem
vizualizace.®

Nejcastéji pouzivanym standardem popisnych metadat v oblasti kulturniho dédictvi jsou Dublin Core
Metadata, coZ je maly soubor slovnikovych vyrazi. Zakladni tfidy v Dublin Core jsou pfispévatel,
rozsah, tvlrce, datum, popis, format, identifikator, jazyk, vydavatel, vztah, prava, zdroj, predmét,
nazev a typ.

Dalsim dlleZitym krokem k zajisténi modelovani a sbéru dat do budoucna je pouZiti "ontologie" pro
data o kulturnim dédictvi, ktera "popisuje ve formalnim jazyce explicitni a implicitni pojmy a vztahy
relevantni pro dokumentaci kulturniho dédictvi".® Pro ontologicky popis dat a metadat v této oblasti
navrhuje Mezindrodni vybor pro dokumentaci - CIDOC (Mezinarodni rada muzei - ICOM) jejich
ukladani jako rozsifeni konceptudlniho referenéniho modelu CIDOC (CIDOC CRM), ktery je rovnéz
normou IS0 . Jeho pouZiti zabezpeduje sémantické informace v datech tim, Ze poskytuje spole¢ny
jazyk, ktery umozniuje odbornikiim shromazdovat data z rliznych oblasti a zdroj( v ramci kulturniho
dédictvi. Rozsiteni schématu zamérené na kédovani krokll a metod vyroby produkti digitalizace se
nazyva CIDOC CRMdig.!?

7 Reilly, P. (1991): Reilly: Towards a Virtual Archaeology. In S. Rahtz, K. Lockyear (Eds.): CAA90. Computer
Applications and Quantitative Methods in Archaeology 1990. Oxford: Tempus Reparatum (BAR International
Series, 565), s. 132-139.

8 Denard, H. (Ed.). (2009). The London Charter for the computer-based visualisation of cultural heritage.
Pfevzato z http://www.londoncharter.org/fileadmin/templates/main/docs/london_charter_2_1_en.pdf.

% http://www.cidoc-crm.org/node/202 [p¥istup 04/08/2021].

10 http://www.cidoc-crm.org [pfistup 04/08/2021].

11 https://www.ics.forth.gr/isl/crmdig-model-provenance-metadata [pfistup 04/08/2021].
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Obrdzek 9{Referen¢ni model ARIADNE (ARIADNE RM) https.//www.semanticscholar.org/paper/Mapping-archaeological-
databases-to-CIDOC-CRM-Doerr-Theodoridou/d31bacb148deld7c7fecOecf506fale499acb078 Obr.1}
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Dalsim rozsitenim CIDOC CRM je CRMarchaeo, které bylo vytvoreno na podporu archeologickych
vykopdavek a v soucasné dobé (kvéten 2021) je ve fazi ndvrhu ke schvaleni CIDOC CRM SIG.?

4.4.Harmonizujte a propojte se! - Virtualni archeologie a mezinarodni strategie
digitalizace
Od zverejnéni prvni definice virtualni archeologie v 90. letech 20. stoleti vzniklo nékolik skupin a for,
které definici aktualizovaly s ohledem na nové technologické moZnosti a ménici se archeologické
pozadavky, jako je napf.

Spanish Society of Virtual Archaeology (SEAV, 2008);
International Forum of Virtual Archaeology (2008);
Virtual Archaeology Special Interest Group (VASIG, 2001);
Cultural Virtual Reality Organisation (CVRO, 2000);
Virtual Archaeology International Network (2011).

Tyto skupiny vyvinuly modely osvédcéenych postupll pro digitalizaci kulturniho dédictvi, které hledaji
optimalni feseni pro uchovani, Sifeni a vyuZitelnost zaznamenanych dat.

Prvni obecné pokyny pro nové projekty, které by vyuzivaly nastroje virtualni archeologie, byly
sepsany pod klicovym slovem "vizualizace" jako soucast Londynské charty pro pocitacovou vizualizaci
kulturniho dédictvi v roce 2006. Charta byla aktualizovana v roce 2009 (The London Charter 2009). O
rok pozdéji byla smérnice dale rozSitena o Mezindrodni chartu virtudini archeologie znamou také jako
Sevillskd charta. Ta definuje virtudlni archeologii jako védni disciplinu, ktera rozviji zplsoby vyuziti
pocitalovych vizualizaci pro komplexni spravu archeologického dédictvi.®® Jak Londynska, tak
Sevillska charta se zdanlivé tykaji predevsim 3D vizualizaci, ale vzhledem k rychlému pokroku v oblasti
3D technologii byly sepsany dostatecné Siroce, aby se vztahovaly i na procesy 3D digitalizace.

12 http://www.cidoc-crm.org/crmarchaeo/home-3 [pfistup 04/08/2021].
13 Grande a Lopez-Menchero 2011
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https://www.semanticscholar.org/paper/Mapping-archaeological-databases-to-CIDOC-CRM-Doerr-Theodoridou/d31bacb148de1d7c7fec0ecf506fa1e499acb078
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Dalsi iniciativou, kterd ma vytvofit smérnici pro osvédcené postupy v oblasti 3D a virtudlni reality v
kulturnim dédictvi, je projekt CARARE®*; dopInék 3D a virtudlni reality k siti Europeana®® . Europeana
je evropska iniciativa, kterd sdili mnoho dél kulturniho dédictvi online. To bylo umoznéno diky
propojeni tisict evropskych archivl, knihoven a muzei. CARARE je sdruzeni odbornik(, které
podporuje vytvareni, propojovani, rozsifovani a vyuzivani digitalnich zdroj archeologického a
architektonického dédictvi pro praci, vyzkum, vzdélavani a zabavu. Za timto Ucelem poskytuje pokyny
pro spravnou praxi, technické sluzby (pro ¢leny EU) a priibézné rozviji systém metadat CARARE.

CARARE neni jedinou iniciativou, ktera radi ohledné osvédéenych postup(; technické pokyny
poskytuje také mnoho uUloZist, agentur, projektl a dalSich skupin?® . Tyto pokyny neposkytuji pouze
osvédcené postupy pro praktickou tvorbu 3D modell a radi, jaké formaty soubori pouzivat, ale
vénuji také zvlastni pozornost dokumentaci samotného procesu (nazyvané také proveniencni
metadata nebo paradata pro technické informace). Takova dokumentace je dllezitd z mnoha
hledisek, napfiklad pro zajisténi interoperability a dlouhodobého uchovani. Kromé toho lze metadata
doprovazejici 3D modely vyuzit k hodnoceni jejich kvality a autenticity. Takova transparentnost ma
zasadni vyznam pro jejich opakované poutziti.

4.5.Spravujte a udrzujte! - Sbirky dat a udrzitelnost
Od vzniku archeologie jako védeckého oboru pred témér dvéma stoletimi bylo shromazdéno velké
mnozstvi dat. S vyjimkou poslednich nékolika desetileti byla tato data vytvafena a archivovana v
analogové podobé. Vysledné sbirky dat se obvykle nachazeji v muzeich nebo jinych institucich
zabyvajicich se archeologickym dédictvim. Ackoli nékteré sbirky jiz byly digitalizovany nebo se v
soucasné dobé digitalizuji, vétSina z nich je stdle vyhradné analogov3, a proto je mnohem obtiznéjsi k
nim pristupovat a prohlizet je.

V poslednich desetiletich viak pocet a rozsah archeologickych digitalnich databazi rychle roste.?’
Seznam archeologickych databazi se neustdle rozsituje i diky riznym muzejnim inventarnim
databazim a databdzim s archeologickym obsahem zfizovanych archivy a knihovnami. Cilem téchto
archeologickych databazi je z velké Casti zpristupnit kulturni dédictvi (tj. lokality a predméty)
verejnosti, podpofit ochranu pamatek a vyuzit je pfi terénnim vyzkumu nebo na podporu zkoumani
konkrétnich védeckych otazek — a to zdaleka nejsou vSechny, protoZze mnohé z projektt sleduji vice
cild. Bohuzel mnohé databaze kratkodobych projektl byly zfizeny pouze za ucelem zodpovézeni
konkrétnich vyzkumnych otazek a jiz nejsou udrzovany.

Digitalni prezentace archeologickych poznatkd na internetu méla pozitivni dopad na rychlou

dostupnost dat pochazejicich z archeologickych vyzkum{. Vétsina soucasnych databazi je zaloZena na
webu, nékteré jsou volné pristupné a casto s volnym pfistupem pro Sirsi verejnost. Moderni databaze
zlepsily vyhledatelnost dat diky obohaceni metadaty a mohou poskytnout moznost stabilniho archivu

1 https://www.carare.eu/about/ [pfistup 04/08/2021].

15 https://www.europeana.eu/de/about-us [pfistup 04/08/2021].

16 Napfiklad:

- Archaeology Data Service / Digital Antiquity: 3D Models in Archaeology: A Guide to Good Practice:
https://guides.archaeologydataservice.ac.uk/g2gp/3d_Toc [pfistup 04/08/2021].
-Forschungsdatenzentrum Archdologie & Altertumswissenschaften (IANUS): https://www.ianus-fdz.de/it-

empfehlungen/ [pfistup 04/082021].
-3D-ICONS: http://3dicons-project.eu/guidelines-and-case-studies [pfistup 04/08/2021]

-Expert Group on Cultural Heritage and Europeana: https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/basic-
principles-and-tips-3d-digitisation-cultural-heritage [navstiveno 04/08/2021].
17 p¥ikladem jsou Europeana.eu, kulturdatenbank.at a synthesys.info.
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s dlouhodobym uchovanim vyzkumnych dat. K dispozici jsou certifikaty kvality (napf. CoreTrustSeal) a
je tfeba usilovat o shodu s mezinarodnimi standardy.

Vzhledem k tomu, Ze pocet databazi roste, projekty jako ARIADNE a ARIADNE Plus*®, jejichZ cilem je
shromazdovat metadata z rliznych databazi, umoznuji snadnéjsi pristup akademické obci. Navzdory
mnoha moZnostem Sirsi dostupnosti a dobrym umyslliim vsak mnohé z databazi neoslovuiji (a
nepfritahuji) Sirokou verejnost; v mnoha pripadech uvizly mezi dvéma cilovymi skupinami —
odbornymi a neodbornymi zdjemci. Data z dokoncenych projektl a zavadéni novych datovych
formatQ, jako je napfriklad rostouci pocet 3D vizualizaci, vytvareji technické vyzvy tykajici se
interoperability dat.

Aby bylo moZné Udaje shromazdéné a uloZzené v databazich kulturniho dédictvi vyuZivat jako cenny
zdroj, ktery maze védclim pomoci v dalsim vyzkumu, byly stanoveny nékteré pokyny pro spravu
udaja. Jako obecné voditko byly zasady F-A-I-R pro spravu dat pfijaty jako osvédéené postupy v této
oblasti. Data by méla byt nalezitelnd, pristupna, interoperabilni a opakované pouZitelna (Findable,
Accessible, Interoperable and Reusable)® . Pokud jde o otdzky autorskych prav, Europeana nabizi
pokyny pro instituce a odborniky na kulturni dédictvi®°.

Digitalizace je jiz fadu let na programu mnoha muzei v Evropé. Ta, kterd jsou v Cele Usili o digitalizaci
kulturniho dédictvi, sestavila rozsahlé digitalni (a ¢asto online) katalogy svych sbirek, vytvofila a
ziskala objekty, které vznikly v digitalni podobé (born digital), a pIné vyuZila pfiznivého dopadu
digitalizace. Nicméné naprosta vétsina instituci kulturniho dédictvi je nasleduje pomalu. Soucasna
pandemie COVID-19 a nasledné a ¢asto pokracujici nebo opakované uzavirani muzei znovu zdUraznily
potfebu digitalizovat stavajici muzejni archivy a vytvaret digitalni zdroje, jejichZ prostrednictvim
mohou muzea sdilet své odborné znalosti a védomosti — svéfené hmotné i nehmotné dédictvi — se
Sirsi verejnosti, doma, ve skolach i v samotnych muzeich.

Mnohé muzejni sbirky (stejné jako sbirky jinych instituci zabyvajicich se kulturnim dédictvim)
obsahuiji archivy, které vznikly pfi vykopavkach a vyzkumech a mohou byt i vice nez 100 let staré. Aby
byly tyto archivy nebo sbirky dat snadno dostupné, je tfeba je digitalizovat. PfestoZe si vétsina
instituci tuto problematiku uvédomuje, nepfistupuje k ni systematicky a v mnoha pfipadech se pfi
financnim planovani nepocitad s dodatecnymi naklady. Digitalizace, ktera se pridava ke kazdodenni
pracovni zatézi, proto probihd pomalu. Na druhé strané digitalizace, k nizZ se pfistupuje
prostfednictvim specializovanych projekt(, je mnohem rychlejsi, ale je omezena rozsahem
projektu.?!

Digitalizace kulturniho dédictvi a muzei je nezastavitelny proces. V mnoha pfipadech se vsak tento
proces nefidi jasnou institucionalni strategii, kterd by umoznila udrzitelny rozvoj. Nedostatek
verejnych investic do digitalizacnich projekt( navic prohloubil nerovnost mezi velkymi muzei a
institucemi s dostate¢nymi zdroji a mensimi institucemi s mensim objemem financnich prostredkt a
nizsim poc¢tem zaméstnanc.

Prizkum 162 muzei ze sedmi zemi zapojenych do projektu ukazal, Ze témér vsechny instituce
kulturniho dédictvi zvaZzuji nebo jiz investuji do digitalni spravy svych sbirek; vyvijeji vlastni digitalni
nastroje nebo nakupuji hotové produkty na trhu. Zavedeni téchto néstrojli je mensi vyzvou nez

18 https://ariadne-infrastructure.eu/ [p¥istup 04/08/2021].

19 https://www.go-fair.org/fair-principles/ [pfistup 04/08/2021].

20 https://pro.europeana.eu/share-your-data/copyright [pfistup 04/08/2021].

21 Mezi projekty, do nich? se zapojili jednotlivi projektovi partnefi a které se zamétuji na digitalizaci
archeologického dédictvi a dat o ném, patfi BorderArch, InterArch a projekt Danube's Archaeological
elandscapes.
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zajisténi zdrojl pro digitalizaci miliont artefaktli v muzejnich sbirkach a také bezpecné ulozeni dat.
Vznikaji vyzvy tykajici se dlouhodobé udrzby databazi a aktualizace a prfenosu dat mezi systémy,
protoZe digitalni fizeni muzejnich procesll vyZaduje infrastrukturu (hardware a software) a urcitou
uroven kompetenci zaméstnanc(. Automatizace a digitalizace proces( by navic mohla do jisté miry
vést ke ztraté kontaktu s plvodnimi pfedméty a tradi¢nich dovednosti muzejnich pracovnika.
Digitalni sprava sbirek ma navic tendenci zamérovat se na jednotlivé predmeéty namisto SirSich
souvislosti nebo kontextu vystavy.

Navzdory usili a prostfedkim, které mnoha muzea investuji do digitalizace, z(stavaji vysledky ¢asto v
pfislusnych institucich, protoze jejich systémy nebyly vyvinuty pro verejné poufziti. P¥istup k
digitdlnim sbirkdm a archivovanym znalostem je vSak zasadni, pokud nejsou artefakty fyzicky
dostupné — jak ukazala pandemie COVID-19. Pamétové instituce, které jiz dosahly vysokého
standardu digitalizace, mohly vyuZivat tento obsah pro interaktivni webové stranky, socidlni média a
dalsi online vyuziti, zatimco musely byt uzavreny.

Digitalizace muzei je dlouhodoby proces, ktery se v roce 2020 nesmirné urychlil. Zpfistupnéni
kulturniho dédictvi vyhradné prostrednictvim digitalnich feseni v obdobi celostatniho nebo
regionalniho lockdownu zdlraznilo potfebu verejnych investic do digitalnich reseni. Ukazalo se, zZe
digitalizace je klicovym faktorem pro vytvoreni, udrZeni a zvySeni odolnosti kulturniho dédictvi. Nové
digitalni vystupy vyplyvajici z téchto vyjimecnych, ale globalnich okolnosti poukazaly na fadu novych
prilezitosti pro budouci ¢innost.

V poslednich letech jiz mnoho velkych muzei vytvofilo a otestovalo svou digitalni infrastrukturu a
implementovalo ji do spravy sbirek, restauratorské dokumentace a tvorby vystav (napr.
poloautomatizované postupy pro spravu vypujcek). Dobrych vysledk(, pokud jde o optimalizaci
digitalizace predmét(, bylo dosazeno diky vyvoji automatizovanych procesu ve spraveé sbirek,
restaurovani a administraci. Caste¢né byly pfijaty nastroje pro pFistup verejnosti, které umozriuji
snadnéjsi komunikaci mezi institucemi a rozvoj novych projektl meziinstituciondlni spoluprace.
Kromé toho jiz probéhlo nékolik iniciativ na podporu sdileni zkusenosti a vymény znalosti tykajicich
se procesu digitalizace s mensimi institucemi, které nemaji dostatek prostredk( na vypracovani
vlastnich plan( digitalizace.

4.6. Odhalte a vizualizujte! - Interpretace archeologie a virtualni rekonstrukce
Vyklad je definovan jako vysvétleni vyznamu néceho. Cilem archeologické interpretace je pfisuzovat
artefaktlim a jejich kontextu vyznam a vytvaret kolem nich pfibéhy na zakladé archeologickych dat.

Takova interpretace mUZe byt zaloZzena na velmi omezenych fyzikalnich udajich a spoléha se
predevsim na znalosti specifické pro dané téma, intuici a predstavivost. Pfestoze tento druh
interpretacniho vypravéni maze byt velmi sugestivni, a pfitahnout tak zainteresovanou verejnost,
Casto neni védecky vérohodny. Kvalitni data a zjisSténa archeologicka fakta jsou proto pro interpretaci
archeologického dédictvi za ucelem jeho digitalni prezentace v muzeich, a pro zajemce o kulturni
dédictvi obecné, zasadni.

Vytvéreni vizualizaci a prezentaci vétSich prostorovych oblasti, jako je archeologickd krajina, je vak
obzvlasté narocné kvili snaze zalozZit kazdy detail minulé krajiny na tvrdych archeologickych
dlikazech, protoZze mnoho detailll neni mozné rekonstruovat. K tomuto problému lze pfistupovat
dvéma zpUsoby. Na jedné strané lze z prezentace vyloucit vSechny problematické detaily; vysledek je
védecky nezpochybnitelny, avsak pro Sirokou verejnost nepfilis srozumitelny.

Na druhou stranu Ize kompletni interpretaci pfislusné krajiny zalozit na dobové specifickych
znalostech a vyplnit tak vSechny mezery v Udajich. Vysledkem je atraktivni digitalni prezentace
archeologické krajiny. Tento druh prezentace vsak miiZze postradat védeckou divéryhodnost, pokud
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neni k dispozici Zddna nebo jen mala transparentnost jejich zdrojovych dat. Aby to bylo mozné
zohlednit, musi byt zfejmé, které prvky prezentace jsou archeologicky doloZené; cesta ke konecné
interpretaci by méla byt jasné vyznacena. Pokud je mira presnosti transparentni a kdykoli
srozumitelnd, zastava védecka diavéryhodnost prezentace vysoka.

Davéryhodnost vykladu je dalezitd na mnoha drovnich. V prvni fadé je to moralni/eticka povinnost
odbornikl v muzeich nebo jinych institucich, které se zabyvaji archeologickym dédictvim, objektivné
a spravné informovat verejnost o tomto dédictvi. Za druhé, budovani pozitivniho obrazu archeologie
vyzaduje, aby vefejnost byla schopna vidét rozdil mezi fakty a argumentacné podloZenou interpretaci
a vnimala tak archeologii jako moderni védu zaloZzenou na faktech. Byt neformalni, ale odborny
vyzaduje vypravécské dovednosti, které najdou spravnou rovnovahu v tonu a formé, aby mohly
zainteresovanému publiku prezentovat dobre informovany obsah. Jako dalsi pfinos vSak mize
vypraveéni pribéh( prostfednictvim interaktivnich a poutavych digitalnich prezentaci prispét k vétsSimu
zajmu déti a mladych dospélych o muzea a dalsi objekty kulturniho dédictvi.

Tipy Europeany pro vypravéni pribéh(

Podunaji, jeho krajina, komunity a tradice byly utvareny jeho déjinami a pfibéhy. Vypravéni déjin
tohoto regionu od doby ledové az po stfedovéké kostely je vidy také vypravénim pribéhd. Vypravime
pfibéhy archeologickych krajin, lidi a jejich dédictvi. Mnohé z téchto krajin se v pribéhu c¢asu staly
neviditelnymi — mocenska centra, mohyly a osady zmizely. Pomoci digitalnich nastrojli mizeme pro
tyto skryté pribéhy vytvaret virtualni a rozsitenou realitu; pfibéhy, které se stavaji osobnimi a
sugestivnimi. Jako voditko vydala Europeana sedm tipt pro digitalni vypravéni pfibéht (obrazek 10)?
. Jedna se o nésledujici: 1) budte osobni, 2) budte neformdlni, ale odborni, 3) vypravéjte skryté
pribéhy, 4) ilustrujte své body, 5) oznacte svou cestu, 6) budte konkrétni a 7) budte sugestivni. Tyto
tipy pomahaji vytvofrit osobni a emocionalné poutavy pribéh a jsou velkou pomoci profesionalnim

v vo

vypravéclm kulturniho dédictvi.

22 https://pro.europeana.eu/post/seven-tips-for-digital-storytelling-with-cultural-heritage [pfistup
04/08/2021].
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Obrdzek 10{Tipy Europeany pro digitdlni vyprdaveni pribéhd. Title: “Seven tips for digital storytelling with cultural heritage”,
Creator: Maggy Szynkielewska, Date: 2021, Institution: Europeana Foundation, Country: Netherlands, CC BY-SA}

7 DIGITAL

STORYTELLING
TIPS

Be personal

Personal stories can bring the past to life
and help people relate to history on an
emotional level. Consider the human

significance of cultural artefacts and sites.

3
S
7

Be informal but expert

People want to learn but jargon can put
them off. As long as the content is well-
informed, the format of your story can be
experimental and playful.

Tell hidden stories

So much cultural history remains untold.
When choosing subjects, consider whao is
missing from the picture, and try to give a
voice to a range of people and communities.

Illustrate your points

Long written or spoken narratives can be hard
to engage with. Breaking up the story with
visual (or audio) material, and building in time
to reflect on it, can enrich the experience.

Signpost your journey

In digital starytelling - particularly on
complex platforms - clear narrative
structure is essential. Keep the
navigation simple, so the visitor knows
where they are at any point.

Be specific

Specific topics can still engage a broad
audience. Start from a particular detail that lies
at the heart of your story, then move to the
bigger picture. Personal stories and well-chosen
images can help keep your focus.

Be evocative

Cultural history stories need to be
based in fact, but they don't need to be
dry. Use descriptive terms and invite
the viewer to place themselves within
the scene.

QEUI‘DPE&M
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5. Budovani vzpominek a vstépovani hodnot — strategicky pristup k

propagaci archeologické krajiny pomoci digitalnich technologii
Digitalni vypravéni pribéhd mlze pomahat budovat vzpominky a vitépovat hodnoty, mlze byt
zdbavné a poucné, oZivovat pfibéhy z minulosti, ale miZe také vzdélavat o nasi spole¢né povinnosti
uchovavat tyto vzpominky a nase archeologické dédictvi. Digitalni vypravéni pribéha predevsim
otevira dvere do nasi minulosti a zve vSechny k Ucasti. Pfistupnost archeologickych krajin proto
presahuje fyzicky pristup do skanzen(i a muzei. Digitalni nastroje mohou otevfit pfistup ke vzdalenym
lokalitdm bud’ prostfednictvim jejich vyuZiti v muzejnich prostorach, nebo z pohodli domova. Takovy
pfistup k archeologickym znalostem vSak vyZaduje, aby byly poloZeny zaklady ve skolnim vzdélavani,
a digitalni technologie musi byt také samy o sobé pristupné.

Profesionalni archeologové Casto vytvareji fadu digitalnich materialQ, které zahrnuji nejen digitalné
vypravéné pribéhy, ale i Sirokou skalu dalezitych informaci o archeologickém dédictvi. Obsah a cile se
mohou znacné lisit, od vzdélavacich nastrojl pro studenty azZ po projekty kulturniho dédictvi, které
doufaji, Ze zapoji verejnost do archeologického procesu, ale také praktické informace o lokalitach a
muzeich pro potencidlni navstévniky. Informace jsou sdileny prostfednictvim rtznych platforem, od
blogl, podcastl a fér, které se ¢asto specializuji na jedno téma, aZ po socialni média a platformy pro
sdileni videi, kde archeologickému obsahu konkuruje nespocet dalSich témat. Kromé toho velké
encyklopedické platformy, jako je Wikipedie, zahrnuji archeologicky obsah, ktery ¢asto kuratorsky
zpracovavaji akademicti dobrovolnici. Noviny, ¢asopisy a televizni porady i filmy s archeologickou
tematikou se archeologii vénuji i na svych webovych strankach a ¢asto nabizeji jesté vice obsahu nez
tradi¢ni a analogova média.

Analyza rliznych typl platforem v rdmci digitalni vefejné sféry, na nichz se hleda a diskutuje o
"archeologii", zdlraznuje vyznam digitalnich nastrojl pro zpfistupnéni archeologického dédictvi.
Obecné Ize fici, Ze vyhledavany vyraz "archeologie", pokud je analyzovan prostfednictvim Google
Trends, doklada relativni popularitu tohoto tématu na internetu. Na archeologicky obsah vedou i
dalsi, popularnéjsi vyhledavaci vyrazy jako "pyramidy", "mumie", "hrady" atd. Ani tyto populdrni
vyrazy vsak nemaji Sanci proti nejtrendové;jsim, a tudiz denné se ménicim, vyhledavanim na
internetu. Jednoduché analytické nastroje, jako je Google Trends, mohou upozornit na urcité trendy,
jako je rostouci nebo klesajici frekvence konkrétnich vyhledavani, vrcholy a chronologické vazby, ale
nepomohou nam zjistit plny dopad archeologického dédictvi na internetu. Vzhledem k tomu, Ze
analyza prostifednictvim Google Trends se tyka vice témat, jsou vysledky vidy nejednoznacné.
Vysledky vyhledavani jsou zkreslené, protoZe jsou zaloZeny na predvybéru vyhledavanych vyrazd,
které urcil vyzkumnik. Kromé toho analyzy sice mohou odhalit zajmy uZivateld, ale neovétuji, jaky
obsah uZivatelé nasli. MUZeme pouze konstatovat, Ze archeologické dédictvi je na internetu dobre
zastoupeno — ve velmi rozdilnych formach a s velmi rozdilnou mirou vlivu na propagaci archeologické
krajiny Podunaji.

5.1.Viditelnost a prezentace
Digitalni média jsou vice nez jiné druhy médii zavisla na viditelnosti a prezentaci. Ve virtualnim svété,
kde jsou ménou Uspéchu "kliknuti" — tj. navstévnici a uZivatelé stranek, divaci a interakce — a "lajky" -
vrchol ocenéni 21. stoleti, je online prezentace kulturniho dédictvi, jeho zviditelnéni v celosvétové
siti, klicova pro jeho pretziti. Digitalni viditelnost archeologického dédictvi, a tedy i jeho dostupnost, je
silné spjata s Uspésnym vypravénim pribéhl. Tyto pfibéhy lze psat, Ize o nich mluvit a Ize je oZivit
prostfednictvim animovanych obraza.
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Piste Archeologii! - Blogy, podcasty a fora

Blogy, podcasty a féra jsou jednoduchym, ale U¢innym nastrojem propagace archeologického
dédictvi na internetu. Lze je vyuzit k rychlému siteni vysledk(l a myslenek mezi kolegy a k prezentaci
obsahu Sirsi vetejnosti. Ackoli socidlni média vétSinou nahradila féra a mohou dominovat dnesni
digitalni medialni krajiné, blogy a podcasty zlstavaji skvélym nastrojem pro digitaini vypravéni
pFibéhi.2 Blogy a podcasty nejsou omezeny svou délkou, mohou jit do detaild, upozorfiovat na
konkrétni témata a vypravét ony skryté pribéhy. Zaroven umoznuji akademickym pracovnikiim
vystupovat odbornég, ale neformalné a rozebrat svij vyzkum pro Sirsi verfejnost. Vyzkum se stava
nejen pristupnéjsim, ale blogy mohou také otevrit okno do akademického psani a rozvijet proces
psani pro mnoho ECR (Early Career Researchers — mladych vyzkumnik(). Kromé toho mohou blogy a
podcasty vytvaret a spravovat projektové tymy nebo jednotlivi akademicti pracovnici; mohou
zaznamenavat pokrok dosaZzeny v priibéhu vyzkumného projektu a slouzit tak jako akademicky denik.
Podobné jako posledné jmenované blogy preZivaji i po skonceni projektd a po odmléeni autor( se
stavaji soucasti archivniho prostredi internetu.

Pravidelné aktualizace a novy, zajimavy a dobfe pripraveny obsah jsou vSak pro dosazeni
dlouhodobého ucinku prostfednictvim blogu nebo podcastu zasadni. PrestozZe je technicka stranka
tvorby blogli a podcastl pomérné jednoducha a bezplatny software je k dispozici i tém, ktefi maji jen
malé znalosti webdesignu, je tfeba peclivé zvazit design a navigaci. Dobré digitalni vypravéni pribéh(
zavisi na jasném znaceni. Kromé toho je zapotrebi urcita uroven dovednosti v oblasti SEO, aby byla
zajisténa viditelnost mezi obrovskym mnozstvim obsahu dostupného na internetu. Usili a potencialni
naklady, které se skryvaji za vytvorenim blogu nebo podcastu, je tedy tfeba vyvazit ocekavanim
ohledné jeho dopadu.

Mluvte o archeologiil - Archeologie a socidlni média

Od svého nastupu v poloviné roku 2000 se platformy socidlnich médii exponencidlné rozrostly a v
soucasné dobé je pouZiva polovina svétové populace.?* Stejné jako ostatni digitalni média a
platformy vyuZivaji archeologové socidlni média nejen k Sifeni své prace mezi nejriznéjsi publikum,
ale také k navazovani kontaktd. Existuji napriklad skupiny na Facebooku pro studenty a/nebo
profesiondlni archeology; Twitter se stal hlavnim komunikaénim kandlem béhem mnoha
archeologickych konferenci, jejichZ prostfednictvim Ucastnici sbiraji ndpady a pokracuji v rozhovorech
zapocatych bud béhem zasedani, nebo u obcerstveni. Mezitim se Instagram stdle Castéji pouziva k
Sirokému spektru digitadlniho vypravéni pribéhd, které uzivatellm umoznuje kombinovat fakta s
popisnymi a sugestivnimi obrazky a vytvaret tak osobni pribéhy a prezentovat archeologickou praci,
zejména osvétové akce. V posledni dobé si néktefi archeologové oblibili sluzbu TikTok, kde
komunikuji zejména s mladsim publikem studentl stfednich a vysokych skol.

Socialni média jsou jednim z nejsilnéjsich propagacnich nastroj(, které jsou k dispozici pro celou fadu
odvétvi, véetné archeologického dédictvi. Bez ohledu na jejich vyznam pfi sdileni a vyméné informaci
s sebou pfinaseji také mnoho velkych problému, od casové naroc¢né tvorby obsahu a podpory azZ po
monitorovani U¢tl na socidlnich sitich kvili nenavistnym projeviim a/nebo kontrole faktu. Stejné jako
v pfipadé blogl a podcastl je tfeba vytvaret a pravidelné aktualizovat obsah, aby se zvysila
viditelnost a vytvofila virtudlni komunita. Takovy obsah by mél byt vhodny pro publikum, pfistupny
pro publikum z rliznych prosttedi a zaroven informativni a zabavny. Kromé pokyn, které k
digitdlnimu vypravéni pfibéhd poskytuje nadace Europeana, mliZze byt uZite¢na odborna (a tvirci)

23 7a vice ne? deset let Doug Rocks-Macqueen (Doug’s Archaeology) sestavil seznam 902 bloggl.
https://dougsarchaeology.wordpress.com/archaeology-blogs/ [pFistup 21/1/2021]; stale vétsi popularitu
ziskavaji podcasty: https://blog.feedspot.com/archaeology podcasts/ [pfistup 22/1/2021].

24 7droj: https://wearesocial.com/digital-2020 [pFistup 20/2/2021].
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podpora — zejména proto, Ze nékteré platformy maji své individudlni limity a omezeni (napf. zakaz
vkladani odkazli na Instagramu; limit 280 znak( na Twitteru). VSechny platformy vyZaduji pravidelnou
spolupraci s prislusnymi komunitami a obsah je tfeba pribézné spravovat, aby nedoslo k jeho
zneuziti tfetimi stranami.

Navzdory témto vyzvdm nabizeji platformy socidlnich médii Sirokou skalu prileZitosti k propagaci
archeologického dédictvi na internetu. U¢ty nebo profily je obecné snadné zaloZit a pouzivat. Vétsina
platforem podporuje pocitace i mobilni zafizeni a pravidelné a rychlé aktualizace |ze zvefejiiovat "na
cestach". Specializované aplikace umoZnuji svym uZivatelim zvefejniovat obsah na rGznych
platformach a vkladat kanaly socidlnich médii na webové stranky.

Digitalni vypravéni pfibéhd prostfednictvim socidlnich médii pomaha pamétovym institucim oslovit
nové publikum. Rozsahlé prostredi socialnich médii nabizi také nastroje pro testovani novych
pristup(, jako je interaktivni zapojeni publika. Takovy dialog s komunitou socidlnich médii vede k
angazovanym a oddanym pftiznivclm.

Animujte archeologii! - Archeologie a video platformy

Vzhledem k tomu, Ze divaky vzdy pfitahoval film a pohyblivé obrazky, stava se tvorba videoobsahu
klicovou pro upoutani pozornosti verejnosti v jakémkoli oboru. Videa se tak stala nezbytnym prvkem
rGznych platforem socidlnich médii, webovych stranek, blogli atd. Spolu s obrazovym a zvukovym
materialem vyuZzivaji klicovou prednost kulturniho dédictvi, jeho bohatstvi obrazového materialu, a
mohou pomoci strukturovat pribéhy. Platformy, jako je Twitter nebo Instagram, umoznuji sdileni
kratkych videi nebo tzv. reell a obsah Casto vytvoreny primarné pro video platformy, jako je YouTube
nebo Vimeo, Ize upravit a sestfihat do podoby upoutavky nebo kratké ochutnavky, ktera je propojena
a vede na pfrislusnou video platformu. Rlizné dlouhé filmy mohou upozornit na préci archeologickych
instituci v zakulisi a pfedstavit hmotné i nehmotné dédictvi, které jim bylo svéfeno. Zfizeni
institucionalniho kanalu nabizi nejen moznost vytvofit sérii filmQ, zaznamu prednasek nebo webinara
pod nazvem nebo oznadenim instituce, ale také pomaha uzivatellim identifikovat vysoce kvalitni
obsah.

YouTube hosti obrovské mnoZstvi videi a na za¢atku roku 2021 mél vice nez 2 miliardy uZivatel(? .
Bez investic do zvyseni viditelnosti vsak pribéhy vypravéné prostiednictvim videi zUstavaji vétsiné
uzivatell skryty. Pokyny k digitdlnimu vypravéni pribéh(, jako jsou tipy nadace Europeana, podporuji
tvorbu vysoce kvalitnich videi, ale pfekonani jazykovych bariér, jakoz i bariér ptistupnosti jsou dalsi
dva problémy, zejména pro mensi pamétové instituce. Kromé toho i sugestivni obsah, ktery kvalitné
ukazuje fakta, pfimo konkuruje popularnimu, ale ¢asto nepravdivému obsahu oznacovanému jako
"archeologie", a proto ¢asto zUstava méné viditelny. Na druhou stranu zvysena viditelnost také zvysi
riziko prilakani negativni pozornosti. YouTube jako platforma pro sdileni videi a komunikaci umoziiuje
svym uzivatelm hlasovat a komentovat obsah. Proto je tfeba féorum nebo sekci komentart bud
uzavfit, a zabranit tak jakékoliv interakci s komunitou, nebo ji peclivé sledovat.

5.2. Pristupnost
PFistup ke znalostem je klicovym aspektem rovnosti, rozmanitosti a zaclenéni. Pfistupnost proto musi
byt jddrem kazdého projektu, ktery propaguje archeologické dédictvi. Pfistupnost vSak presahuje
fyzicky pristup k archeologické krajiné a historickym pamatkam. Souéasnd pandemie COVID-19
zdUraznila vyznam digitalniho pfistupu ke kulturnimu dédictvi. Mnoha muzea otevrela své dvere
virtualné davno predtim, neZ bylo opét mozné se fyzicky setkavat, a online vystavy, webinare a rychle
vzniklé virtudlni akce pfinesly archeologii a kulturni dédictvi do obyvacich pokojt lidi. Rychlost, s
jakou se mnohé instituce prizpUsobily situaci, byla vyrazné usnadnéna pokrokem v digitalizaci

25 https://www.omnicoreagency.com/youtube-statistics/ [pFistup 20/2/2021].
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muzejniho obsahu. Pfistup ke kulturnimu dédictvi vsak musi za¢it mnohem drive, neZ je priimérny
vék navstévnik( muzei. Zaklady dobrého porozumeéni kulturnimu dédictvi by mély byt poloZzeny jiz ve
Skole.

Pozvéte a vstupte! - Dopad COVID-19 a/nebo prirodnich katastrof na fyzickou dostupnost
kulturniho dédictvi

Zpfistupnéni kulturniho dédictvi a pristup k nému je klicovou prioritou nejen projektu Danube’s
Archaeological eLandscapes. V roce 2020/2021 se fyzické dostupnosti pro rdznorodé a inkluzivni
publikum dostalo zvySené pozornosti, kdyZ se muzea a archeologické a/nebo historické pamatky po
celém svété musely uzavfit kvali ndrodnim a regionalnim omezenim s cilem zpomalit Sifeni nového
koronaviru SARS-CoV-2. Kulturni sektor, ktery byl jiz od roku 2007 zasazen ekonomickymi dopady
globalni financni krize, byl obzvlasté silné postizen, protoZe socidlni odstup a prikaz "zlstat doma" se
vzajemné vylucuji se socidlnim charakterem vymény znalosti a sdileni zkusenosti s nasim kulturnim
dédictvim.

V oblasti povodi Dunaje postihl Chorvatskou republiku obzvlast tézky osud, kdyz Zahfeb zasahlo
nejsilnéjsi zemétreseni od roku 1880 (5,5 ML) hned na zacatku prvniho celostatniho lockdownu 22.
bfezna 2020, aby jej znovu postihlo zemétreseni v Petrinji 29. prosince 2020 (6,2 ML), které zpusobilo
dalsi Skody v hlavnim mésté zemé. Mnoho historickych budov, muzei a dalSich kulturnich zafizeni
bylo vazné poskozeno a Historické muzeum, v némz se nachazeji i archeologické sbirky, muselo byt
prohlaseno za staticky nebezpecné.

Zatimco UNESCO, ICOM, ICOMOS, Europa Nostra a NEMO (Network of European Museum
Organisations — Sit evropskych muzejnich organizaci) sledovaly uzavirani instituci a pamatek a
finan¢ni dopady, archeologové, kuratofi a historici z celé Evropy sdileli své odborné znalosti a
védomosti na dalku, zvali své publikum na virtualni prednasky, prohlidky a vystavy a zd(irazfiovali tak
naléhavou potrebu digitalnich strategii, které umozini lepsi pfistup k naSemu spole¢nému kulturnimu
dédictvi nejen v dobé krize, ale také zohledni potfeby rozmanité a inkluzivni spole¢nosti.

Analyza dostupnosti kulturniho dédictvi a pristupu k nému béhem pandemie SARS-CoV-2 (bézné
oznacované jako pandemie koronaviru nebo COVID-19) ukazala, Ze omezeni fyzické dostupnosti
kulturniho dédictvi, od kratkodobych omezeni az po dlouhodobé uzavieni, vede k fadé rizik pro
dlouhodobé preziti muzei a dalSich instituci a pamatek kulturniho dédictvi. Nahla "neviditelnost" a
financni ztraty zvysuiji jiz existujici nerovnost mezi mensimi a vétsimi institucemi, venkovskymi a
méstskymi pamatkami i zemémi. Dalsi problémy spojené s ndkladnymi opravami a rekonstrukcemi,
kterym Celi chorvatské instituce, jez utrpély vazné skody béhem zemétreseni v bfeznu a prosinci
2020, zddraznuji nutnost dlouhodobych feseni a skutec¢nost, Zze ackoli COVID-19 vyustil v
bezprecedentni situaci témér globalniho lockdownu, obdobi omezeni pfistupu nejsou vyjimecna a
instituce kulturniho dédictvi potfebuiji strategie pro obdobi krize.

Pandemie COVID-19 poukazala na dvé zdsadni slabiny a hrozby pro sektor kulturniho dédictvi —
muzea a dalSi organizace kulturniho dédictvi jsou do znacné miry zavislé na pfijmech ze vstupného a
dalsich placenych akci; zaroven se na jejich programech casto podili velka skupina dobrovolnik( a
dalsich neplacenych nebo jen docasné zaméstnanych pracovnik(. Zatimco vytvareni prijmU a
spoléhani se na dobrovolniky zavisi na spole¢nosti, ktera je schopna a ochotna financovat a
podporovat kulturni dédictvi prostrednictvim svych pfispévkd, financni dopad rozpoctovych skrtli na
zaméstnance s do¢asnymi smlouvami, smlouvami na ¢astecny uUvazek a/nebo smlouvami na nulovou
pracovni dobu, jakoZ i na zaméstnance, ktefti byli propusténi, ¢ini profesionalni praci v odvétvi
kulturniho dédictvi stale méné Zivotaschopnou.
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Snizena viditelnost a Ubytek dobrovolnik(, stejné jako docasnych a/nebo $patné placenych
zaméstnanc(, ohrozuji fyzické zabezpeceni kulturniho dédictvi a jeho misto ve spolecnosti jako
centra vymény znalosti, mezigeneracni komunikace a spoleéenskych mist, ktera svym navstévnikim
umoznuji pozndvat minulé i vzdalené svéty, zazivat staré tradice a vytvaret nova kulturni spojeni.
Ackoli digitalni feseni, jako jsou online akce a interaktivni webové stranky, stejné jako intenzivnéjsi
Ucast na socidlnich sitich, ¢astecné vyvazila fyzickou nedostupnost kulturniho dédictvi, pandemie
COVID-19 také poukazala na nedostatek digitalnich feseni v celém sektoru, at uz z divodu financnich
a osobnich omezeni, nebo neochoty a negativniho vnimani potencidlniho dopadu digitdlni kultury na
tradice a dlouholeta presvédceni.

Ackoli pandemie COVID-19 zdlraznila nedostatek digitalnich strategii a feSeni v sektoru kulturniho
dédictvi, situace také poukazala na nadSenou a ¢asto dobrovolnou praci akademik( a odbornik( na
kulturni dédictvi pti vytvareni digitalniho obsahu, "otevieni" dvefi jejich sbirek virtudlné a umoznéni
jejich publiku prozkoumat kulturni dédictvi z domova. Tyto pfileZitosti byly ¢asto dlouho ocekdvany
lidmi s télesnym a/nebo mentalnim postizenim ¢i jinym znevyhodnénim, pro které byla fyzicka
navstéva muzei a dalsich objektl kulturniho dédictvi nemozna.

Odbornici z celého svéta se virtualné spojili a vymenili si své odborné znalosti a dovednosti pfi
prekonavani problému zplsobenych pandemii COVID-19, a v pfipadé chorvatskych instituci i Skod po
dvou velkych zemétiesenich v roce 2020. Navzdory ohroZeni zdravi, bezpecnosti a finan¢niho
zabezpeceni vytvorily bezprecedentni a pro mnoho lidi vyjimecné okolnosti také prostor pro nové
napady a pfistupy. Diky tomu mohly instituce kulturniho dédictvi oslovit nové publikum a navazat
nové vztahy do budoucna.

Provedte a prozkoumejte! - DigitdIni archeologické dédictvi a zazitky navstévnikl v muzeich
V poslednich letech prochazeji muzea neustdlou proménou, aby si zachovala svou vzdélavaci roli a
zaroven se stala atraktivnim mistem pro kreativni tradveni volného ¢asu ("vzdélavaci volny cas").
Obecné Ize navstévy muzei vnimat jako formu tzv. zaZitkové spotreby; studie ukazuji, Ze investice do
konkrétnich zazitka (napf. cestovani, ndvstévy restauraci, ale také konzumace kultury a uméni)
prinasi vétsi uspokojeni a Stésti nez materialni spotfeba, protoze tyto zazitky prispivaji k identité
¢lovéka a posiluji socialni vztahy. Role muzei ve spole¢nosti se proto méni od tradi¢nich (na sbirky
zamérenych) instituci smérem k novym (na publikum zamérenym) muzeologickym pfistuptm,
namisto predvadéni toho, co je predem urceno jako sbirkové zajimavosti, kuratofi a muzejni
odbornici zkoumaji potfeby a zazemi navstévnikd, aby spolecné rozvijeli smysluplné zazitky. P¥i
zdlraznovani vyznamu zazitk( navstévnikd se vliv a moznosti digitalnich technologii stavaji klicovou
soucasti této transformace. Verejné aktivity muzei, predevsim v podobé vystav doprovazenych
navstévnickymi programy, jsou kli€ovymi nastroji propagace archeologické krajiny.

Pouzivani digitalnich nastroji mlze byt pro muzea velmi pfinosné. BEhem pandemie COVID-19 byly
digitalni obsah a online zdroje casto jedinym pristupem ke sbirkam, vystavam a muzejni osvété a byli
jsme svédky vyvoje smérem k uspokojovani rozmanitéjsiho publika. Nicméné existuji i nevyhody a
uskali, kterd nelze prehlizet. Vzhledem k tomu, Ze mnoha muzea vlastni vice exponatll v depozitarich
nez kolik jich Ize vystavit, prostoru je nedostatek a je tfeba ucinit obtizné rozhodnuti, zda uvolnit vice
mista pro vytvofeni mistnosti VR/AR. Stejné tak by se jesté vice zkratil omezeny cas, ktery navstévnici
muzei stravi setkdvanim s artefakty — pfitazlivost digitalnich nastroju by odvadéla pozornost od
tradi¢nich exponatu; toto nebezpedi se nesporné zvysilo po uzavieni muzei béhem pandemie COVID-
19. Na druhou stranu je digitalni obsah Casto vytvaren bez predchoziho prizkumu potieb, zajm( a
moznosti navstévnik(, mimo jiné kvali nedostatku digitalnich dovednosti a zkuSenosti s digitalnim
vypravénim pFibéhl mezi pracovniky muzei. Vétsina muzei navic postrada nastroje pro
vyhodnocovani zkusenosti navstévnikl, které by umoznily shromazdit informace pro budouci
smérovani nebo digitdlni strategii. Vzhledem k tomu, Ze je témér nemozné najit jedno digitalni feseni
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uspokojujici rdzné skupiny navstévnikl s rGznou Urovni digitalnich znalosti, byvaji tyto digitalni
nastroje silné orientovany na urcitou cilovou skupinu. Nedostatek prostredkid na nové digitalni
nastroje a rychle zastaravajici vybaveni navic pfispivaji ke zpozdéni pfi zavadéni digitalnich
technologii v muzeich a snizuji kvalitu zazitka navstévnika. A konecéné, vyuzivani digitalnich
technologii pro vzdélavaci ucely mlze vést k tomu, Ze muzejni média ztrati aspekty své autenticity.
Vzhledem k tomu, Ze muzea jiz nyni soupefi o navstévniky s jinymi poskytovateli volno¢asovych
aktivit, z nichZ vétSina se mlizZe opfit o lepsi finan¢ni zdroje, stavaji se tyto vyzvy pro rozvoj digitalni
strategie zdsadni.

Digitalni technologie se rychle méni a muzea se snazi sledovat nejnovéjsi technologicky vyvoj, jako je
uméla inteligence (Al), virtualni realita (VR), rozsifena realita (AR) a 3D snimky a videa. Rozsifeni
internetu vedlo ke vzniku zcela nového druhu vystav rozvijenych ve virtualnim prostoru — tento vyvoj
vyrazné urychlila pandemie COVID-19.

Zda se, Ze muzejni zdroje zaloZené na pocitacem zprostifedkované realité (tj. AR a VR) jsou obzvlasté
slibné pro rozsifeni muzejniho obsahu a zatraktivnéni zejména historickych a archeologickych muzei.
Instalace AR a VR jsou idedInimi nastroji pro digitalni vypravéni pribéhd, protoZe nabizeji dobrou
rovnovahu mezi fascinaci, zabavou a pobavenim, stejné jako informacemi a vzdélavanim. Artefakty
Ize zkoumat v jejich pvodnim prostredi, lidé minulosti oZivaji a interaktivni zapojeni do kulturniho
dédictvi Cini vzdélavaci volny ¢as v muzeich plnohodnotnéjsim. Digitdlni technologie navic otevrely
nové moznosti pro lepsi propojeni muzejnich prostor, exponatl a navstévnikd.

Stejné tak digitalni vystavy oteviraji kulturnim institucim a jejich publiku nové, dosud nepoznané
moznosti. Konverzace v realném c¢ase prostfednictvim webovych stranek, socidlnich médii, online
galerii a panelovych diskusi ddle posilily interakci mezi muzeem, artefaktem a navstévniky. Kulturni
zazitky se staly pfistupné;jSimi SirSimu publiku a vzdalily se svému dfivéjsSimu elitarskému a
privilegovanému postaveni.

S pomoci digitalnich technologii maji instituce kulturniho dédictvi moZnost ziskat vice zpétné vazby
nez drive. Online vystavy mohou zUstat "oteviené" po delsi dobu, a i kdyZ se tim zvysuje jejich dosah,
mohou také ztratit ¢ast své pritazlivosti omezené dostupnosti. Muzea jsou tedy vyzyvana k tomu, aby
soutéZila o pozornost navstévnikl nejen na misté, ale také online.

Digitalni technologie nakonec nezménily jen vypravéni v muzeich, ale také fyzické vystavni prostory,
které se musi rozvijet soubézné s technologickym vyvojem.

Uclte se a ucte ostatni! - Archeologické dédictvi ve Skolach

Zachovani kulturniho dédictvi silné zavisi na souhlasu verejnosti a na spole¢ném vnimani dédictvi a
jeho hodnoty pro spolecnost. Vliv kulturniho nebo archeologického dédictvi ve vzdélavani je zasadni
pro pozdéjsi pochopeni a ocenéni nasSeho spole¢ného dédictvi, a proto je tfeba se jim v tomto
strategickém dokumentu zabyvat. NeZ se budeme vénovat archeologické krajiné a virtualni
archeologii ve vzdélavani, radi bychom se vénovali nékolika obecnym pozndamkdam o postaveni
archeologického dédictvi ve Skolach a pokusili se formulovat néktera obecna doporuceni tykajici se
predavani znalosti o archeologickém dédictvi ve skolach.

Cilem analyzy skolnich osnov v Rakousku, Chorvatsku, Némecku a Madarsku bylo zjistit, jaky vliv ma
archeologické dédictvi na Skolni vzdélavani. Vysledky analyzy predstavuji trendy, které lze pozorovat
ve vétsiné zemi Podunaji.

Studie by mohly ukazat, Ze pojmy jako "pamatky", "kulturni dédictvi" nebo "archeologie" jsou v
raznych skolnich osnovach silné podreprezentovany nebo dokonce neexistuji. | kdyZ jsou souvisejici
témata zahrnuta, pouzivani terminologie je nejednotné. Nékteré aspekty archeologického dédictvi
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jsou zaclenény do obecného pojmu "kultura" a fesi se v rlznych hodinach (napf. déjepis, latina,
vytvarna vychova) - akademicky pfedmét archeologie a archeologie jako profese vsak nejsou
dostatecné zastoupeny. Jako obzvlasté problematicky se jevi predmét déjepis, protoze vyuka
déjepisu zUstava napfic¢ analyzovanymi ucebnimi plany ¢asto velmi datové orientovana. Vyuka
déjepisu zaloZena na kontextu se zda byt do znacné miry omezena na prvni ro¢niky zakladnich skol a
nizsi stupen stfednich skol. V disledku tohoto datové orientovaného pfistupu se z ucebnich plant
témér vytratil "pravék", ale také "doba fimska" nebo "stfedovék". Nejstarsi déjiny lidstva zde musi
uvolnit misto tématim z modernich déjin. Vyuka o (regiondlnich a mistnich) archeologickych
naleziStich a dédictvi tak ¢asto zavisi na jednotlivych ucitelich a skolach. Avsak i kdyZ by ¢asto
pretiZzeni a nedocenéni pedagogicti pracovnici radi kladli diraz na archeologické dédictvi, ¢asto jim ve
Skolach chybi vhodny prostor, zdroje souvisejici s dédictvim a finan¢ni prostredky, které by podpofily
vyuku mimo vyucovani, v kombinaci s prekazkami kladenymi administrativou.

Ztratu znalosti o archeologickém dédictvi a obdobich ve Skoldch nelze z dlouhodobého hlediska plné
nahradit jinymi formami vzdélavani a vymény znalosti a existuje obecné riziko, Ze vefejnost bude
ochrané a vyzkumu archeologickych pamatek pfisuzovat podradnou roli. To by nasledné mohlo vést i
ke ztraté zajmu o navstévu archeologickych muzei. Zarovern musi muzea prizpUsobit sv(ij program
znalostem o archeologickém a kulturnim dédictvi Sirsi verejnosti. Z dlouhodobého hlediska by
nedostatek historické vyuky zahrnujici prehistorickd obdobi a archeologicka témata mohl omezit
rozsah inovativnich muzejnich programu.

Je nepochybné, Ze dobré a vyvazené znalosti historie jsou jednim ze zékladnich pilifG rovnopravné,
rozmanité a inkluzivni spole¢nosti. Vyuka historie ve Skole je proto nesmirné dilezitd a predmét
déjepis téZi ze své zasadni povahy. Témata spojena s kulturnim a archeologickym dédictvim lze
zpracovavat prostfednictvim mnoha riznych predmétd, mimo jiné déjepisu, jazykl a zejména latiny a
vytvarné vychovy. | pfes jejich nedostatecné zastoupeni jsou pojmy jako "kultura" a "kulturni
dédictvi" soucasti mnoha analyzovanych Skolnich osnov, jejichZ cilem je posilit chapani vyznamu
kulturniho dédictvi.

V poslednich desetiletich se zménily metody uéeni a vyuky a cilem Skolniho vzdélavani je umoznit
zakdim, aby se stali samostatnymi. PrestoZe Skolni osnovy déjepisu jsou stale velmi datové
orientované a zaméruji se spiSe na moderni a politické déjiny, oteviela tato zména ve studiu
vzdélavani dvefe muzeim a dalsim kulturnim institucim. Osvétové programy mohou obohatit zajem
déti o historii a archeologii a poskytnout kontextovy ptistup, ktery ve formalni vyuce ve tfidé casto
chybi. Zapojeni pamétovych instituci do tvorby budoucich osnov a osvétovych programa pro skoly je
proto klicové. V Madarsku archeologové a muzeologové, ktefi jsou odborniky na vzdélavaci pfistupy,
spolupracovali p¥i tvorbé novych Narodnich Skolnich Osnov (NAT 2020).

Vzhledem k tomu, Ze pravéka a archeologicka témata ve Skolnich osnovach studovanych oblasti z
velké ¢asti chybéji, prevzala muzea vedouci tlohu pfi zprostfedkovani znalosti o téchto obdobich
détem a mladezi. Vzhledem k tomu, Ze mnoho ZakU se o archeologii a kulturni dédictvi velmi zajima,
jsou iniciativy vychazejici zdola od uditell a Skol ¢asto vitany. Tyto programy lze obohatit o vyuZiti
digitalnich technologii — studenti a Zaci generaci Z a Alfa, kterym se prezdiva "digitalni domorodci", s
digitalnimi technologiemi vyrostli a ¢asto je intuitivné pouzivaji. Spoluprace na vyvoji digitalnich
nastroj nebo jejich vyména mezi skolami a pamatkovymi institucemi proto mize podpofit uceni o
nasem spole¢ném archeologickém dédictvi.
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6. Doporuceni vyplyvajici ze strategie a narodnich priorit .
Partnefi projektu Danube’s Archaeological eLandscapes podporuji nasledujici doporuceni pro
vizualizaci a propagaci archeologické krajiny v Podunaiji:

Pti feSeni digitalizacnich a vizualizacnich projekt berte v Gvahu jejich multidisciplinarni charakter!
Tomu mUZe napomoci peclivé planovani projektu, které respektuje archeologické, technické a
socialni aspekty projektu. Pokud nelze nalézt odpovidajici odborniky pfimo v instituci, je tfeba
nékteré ukoly vhodné zadat externim dodavatelim. Kromé toho musi kazdy, kdo se projektem
zabyva, rozumét mozZnostem a limitlm 3D techniky i ochrany kulturniho dédictvi. Pro mistni integraci
vysledk( v dané lokalité mGze byt mistni vefejnost zapojena do kterékoli faze projektu.

Vénujte zvlastni pozornost integrité a vhodnosti dat! Za timto Ucelem je treba shromazdovat
metadata a paradata v€etné metod a pracovnich postupu. To Ize regulovat dobfe naplanovanym
systémem dokumentace podporfenym vhodnymi hardwarovymi a softwarovymi prostfedky. Pokud je
to mozné, mély by se pouzivat zavedené standardy a formalni jazyky.

Dale zvazte doporuceni odbornych skupin pro digitalni kulturni dédictvi tykajici se zakladnich zasad
3D digitalizace kulturniho dédictvi (napf. Europeana?® )! Méla by byt ziskana autorska prava a
naplanovan otevreny pfistup; méla by byt definovana minimalni kvalita a usilovano o nejlepsi kvalitu;
a koneéné by mély byt zvoleny vhodné formaty soubord.

Data by se méla fidit zdsadou F-A-I-R: nalezitelnd, pfistupna, interoperabilni, opakované pouZzitelna!
Méla by byt zohlednéna odpovédnost za dlouhodobé uchovavani a spravu dat a digitalnich produktd.
Tomuto Ukolu mliZe napomoci propojeni se skupinami odbornik( a sledovani narodnich i
mezinarodnich iniciativ, které se zabyvaiji digitalizaci.

Pro tvorbu virtualnich modeld zvolte komunikacni strategii a technicka reseni vhodna pro data, na
kterych jsou zaloZena! V iteraénim procesu ovérte vhodnost model(i a produktl pro zvolené
komunikacni nastroje a hardwarové vybaveni. Nakonec zajistéte intelektualni integritu 3D modelu na
raznych zvolenych platformach nebo uméleckych prostredich.

Use a multidisciplinary approach by integrating archaeological,
technical and social aspects

Include a diverse team of experts

Use a well-planned documentation system with established
standards and formal languages

Clear any copyrights

Follow the F-A-I-R principle (Finadable, Accessible, Interoperable,
and Reusable)

Prepare and follow a clear Communication Strategy

26 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/basic-principles-and-tips-3d-digitisation-cultural-heritage
[pFistup 04/08/2021].
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Dale podporujte otevieny pFistup na vSech moznych Urovnich! Pro védeckou vefejnost to zahrnuje
sdileni digitdlnich védeckych dat i podporu publikaci s otevienym pfistupem. Pro pfiblizeni kulturniho
dédictvi Siroké verejnosti je tfeba vyuzit nékolik moznosti socidlnich médii; od blogl, pfes platformy
socidlnich médii aZ po verejné sdilend videa. Tento obsah by mél byt tvofen srozumitelnym a jasnym
jazykem, pokud mozno sdilen na vice platformach a pravidelné aktualizovan. Zasadni vyznam ma
zapojeni publika do socidlnich médii.

V muzeich podporujte vyuzivani digitalnich technologii pro lepsi propojeni muzejniho prostoru,
exponati a navstévnika! Zaroven mohou tyto technologie zlepsit zazitek zaméreny na uzivatele a
poskytnout optimalni kombinaci mezi vzdélavanim a zabavou. Online paralelni digitalni vystavy
mohou oslovit Sirsi publikum a zlstat pfistupné i po skonceni fyzické vystavy.

Ve skolach zlepsit zaclenéni nebo znovu zaclenit archeologicka témata do ucebnich osnov! Digitalni
nastroje mohou podpofit hlubsi zapojeni Zakl a mohou byt navrzeny ve spolupraci s pamétovymi
institucemi.

V SirSim méfritku uvadéjte do praxe strategie pro zviditelnéni kulturniho dédictvi! Patfi mezi né
vyuzivani digitdlnich technologii ke sdileni znalosti, zkusenosti a dovednosti o kulturnim dédictvi s
rGznorodou a inkluzivni vefejnosti. Za timto Ucelem je tfeba podporovat a povzbuzovat digitalizaci
fyzickych archeologickych dat. Soucasné je tfeba, aby pracovnici v oblasti kulturniho dédictvi byli
nalezité vyskoleni v navrhovani a pouzivani digitalnich nastroja.

Jako dlouhodobou aplikaci doporuéujeme, aby se pfistupy popsané v této strategii uplatfiovaly ve
vSech pfislusnych vzdélavacich institucich. Doplnit body vznesené v této strategii do prislusnych

uéebnich osnov pfedmétl a vypracovat oficialni narodni pokyny pro zainteresované strany v
oblasti kulturniho dédictvi!

Support open-access digital data and publications
Engage on Social Media platforms
Foster the use of digital technologies in museums

Develop digital tools for integration of archaeological heritage in
School Curricula

Support the development of sound National Guidelines for
cultural heritage sector

Integrate education on points raised in this strategy in the
Relevant Educational Institutes
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